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Propozicije natjecanja
UniZadar Project HUB

Centar za projekte, znanost i transfer tehnologija SveuciliSta u Zadru organizira
projektno natjecanje - UniZadar Project HUB.

Rije¢ je o izazovu koji okuplja redovite studente s ciljem razvoja inovativnih
projektnih rjeSenja na zadanu temu. Kroz tri dana intenzivnog rada, sudionici ¢e
razvijati svoje projektne ideje uz podrsku mentora koji imaju viSegodis$nje iskustvo u
pripremi i upravljanju projektima. Projektne ideje predstavit ¢e se pred stru¢nim
Zirijem, a najbolje ideje bit ¢e nagradene izdasnim nov¢anim nagradama.

Tema: Mediteranska prica: kulturna i prirodna bastina i digitalne tehnologije

Mediteran je regija bogate kulturne i prirodne bastine, ali je suoCena sa sve veé¢im
izazovima u ocuvanju specifi¢nosti kulturne i prirodne raznolikosti. Uslijed
klimatskih promjena, pretjerane izloZenosti turistifikaciji, pritisku migracija s jedne
strane, te demografski loSoj situaciji s druge strane, u procesima je dramati¢nih
drustvenih, kulturnih i prirodnih transformacija. Nove generacije moraju na drugaciji
nacin promisliti o ovim izazovima, ali i potencijalima koje im digitalno okruzenje i
napredak razli¢itih suvremenih tehnologija omoguéuje.

Cilj ovog natjecanja je istraZiti moguénosti i inovativne nacine koristenja Sirokog
spektra digitalnih tehnologija u reintepretaciji, konzumaciji ali i o¢uvanju prirodne i
kulturne bastine. Ovi koncepti obuhvacaju interakciju ¢ovjeka i njegova okolisa,
materijalne i nematerijalne elemente kulturnih i drustvenih praksi. lokalna znanja i
vjestine, Zivotnu svakodnevicu, popularnu kulturu, ukratko sve ono Sto ¢ini nasu
imaginaciju Mediterana, a Sto kroz suvremene tehnologije rekreiramo u Mediteran
kakav nikada nije bio.

Ciljevi natjecanja UniZD Project HUB

« Unaprjedenje projektnih vjestina studenata

o Umrezavanje studenata i mentora

« DPoticanje timskog rada i natjecateljskog duha

e OsnaZivanje organizacijskih, komunikacijskih i prezentacijskih vjeStina
studenata

« Razvoj mentorskog rada sa studentima.

Uvjeti sudjelovanja

« Pravo sudjelovanja imaju svi redoviti studenti SveuciliSta u Zadru
(prijediplomska i diplomska razina)

« Natjecanje se odvija u timovima koji se sastoje od 3 ¢lana

« Svaki tim prijavljuje jedan projektni prijedlog

« Rokza prijavu timova je 28. oZujka 2025. do 15.00 sati

« Mjesto odrZavanja: Centar za mlade (Ulica Stjepana Radica 11 ¢, Zadar)
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Broj prijava je ogranicen

Timovi prijavljuju sudjelovanje na
POVEZNICI

Upiti se mogu slati na e-mail: projecthub@unizd.hr

Propozicije natjecanja

Natjecanje ¢e se odrzati od 1. do 3. travnja 2025.

Studenti koji se prijavljuju na natjecanje trebaju zatraziti dopuStenje za
izostanak s nastave od predmetnog/ih nastavnika. Nastavnici su upoznati s
organizacijom i terminima odrzavanja UNIZadar Project Hub-a.

Svim sudionicima koji su aktivno sudjelovali u natjecanju izdati ¢e se Potvrda
o sudjelovanju

Za sve sudionike natjecanja bit ¢e osigurana hrana i pice u obliku Svedskog stola
tijekom sva tri dana.

Tijek natjecanja

1. DAN

Tijekom prvog dana prijavljeni timovi imati ¢e niz edukacija koje za cilj imaju:

upoznavanje s temom natjecanja

upoznavanje s projektnom dokumentacijom

intenzivnu edukaciju o projekt menadzmentu

u popodnevnim satima nakon osmisljavanja ideja za svaki tim predvideno je
pojedinacno 3-minutno izlaganje projektne ideje (pitch) pred Povjerenstvom
Predvidena je pauza za rucak i kavu.

2. DAN

Tijekom drugog dana timovi ¢e intenzivno raditi na osmisljavanju i pisanju
projektnog prijedloga. Vrijeme pauze nije definirano, sudionici koriste pauze
proizvoljno tijekom boravka u Centru za mlade. Zadnji rok za predaju razradenog
projekta je u 21.00 sat.

3. DAN

Tre¢i dan je posvecen vidljivosti projekta. Planirana je izrada prezentacija i
prezentiranje projektnih prijedloga. Prezentacija moZe trajati do 7 minuta, nakon
Cega slijedi proglasenje pobjednika.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFAos5d7DTSOWz1pJAHS_Lxl4FKPLJvLPlQcQerNSrLdC8Ww/viewform?usp=header
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Mentori

tijekom prvog dana natjecanja mentori ¢e odrzati kratku edukaciju za sve
sudionike. Pitanja koja ¢e natjecatelji imati u ovom danu modéi ¢e postaviti
putem aplikacije Slido do 18.00 sati . Odgovori ¢e biti objavljeni na stranicama
Centra za projekte, znanost i transfer tehnologija najkasnije do 20.00 sati.

u drugom danu natjecanja (tijekom pisanja projekta) mentori ¢e biti na
raspolaganju timovima. Svaki tim ima pravo na ukupno 4 jokera. Joker
podrazumijeva konzultacije sa prisutnim mentorima u trajanju od maksimalno
5 minuta.

Ocjenjivacki Ziri

Ocjenjivacki ziri sastoji se od minimalno tri ¢lana
Projektne ideje timova e se ocjenjivati prema slijede¢im kriterijima:

Originalnost ideje 20 bodova

Kvaliteta opisa projektnih aktivnosti i| 25 bodova
tima koji ih provodi

Izvedivost projekta 15 bodova
Kvaliteta projektnog budZeta 10 bodova
Odrzivost projekta 15 bodova
Prezentacija projektne ideje 15 bodova (5 bodova pitch, 10

bodova konacna prezentacija)

1. Originalnost ideje

Koliko je projekt originalan i inspiriran mediteranskom bastinom?

U kojoj mjeri projekt predstavlja inovativan i kreativan nacin povezivanja
tradicije i digitalne buduc¢nosti?

Koliko je ideja jedinstvena u odnosu na veé postojece projekte?

Donosi li projekt nove vrijednosti ili perspektive u ocuvanju i reinterpretaciji
mediteranske bastine?

2. Kvaliteta opisa projektnih aktivnosti i tima koji ih provodi

Jesu li jasno definirane Kklju¢ne aktivnosti projekta, faze realizacije i
odgovornosti ¢lanova tima?

Da li su dobro postavljeni ciljevi projekta?

Jesu li zadaci realno rasporedeni i prilagodeni ciljevima projekta?

Jesu li zadaci vremenski uskladeni u logi¢nom tijeku?

3. Izvedivost projekta

Je li projekt realno ostvariv u okviru zadanih resursa i vremena?
Jesu li koriStene digitalne tehnologije i metode prikladne i izvedive?


https://uzz.unizd.hr/unizadar-project-hub
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e Postoje li potencijalni izazovi u implementaciji i kako su predloZeni nacini
njihovog rjeSavanja?

4. Kvaliteta projektnog budzeta

o JelibudZet jasno prikazan i realno rasporeden prema potrebama projekta?
o Jesu li troskovi opravdani i u skladu s planiranim aktivnostima?
o Jesu li svi prikazani tros$kovi predvideni kao prihvatljivi u projektnom pozivu?

5. Odrzivost projekta

o Imalli projekt dugoro¢nu vrijednost i potencijal za daljnji razvoj?

e Moze li projekt dugoro¢no funkcionirati i nakon zavrsSetka projekta?
 Postoji li strategija za prilagodbu projekta budu¢im potrebama korisnika?
o Jeliprojekt u skladu s nacelima odrzivog razvoja?

6. Prezentacija projektne ideje

o Jeliidejajasno, logi¢no i uvjerljivo prezentirana?

o Koriste li se vizualni elementi kako bi projekt bio $to jasniji i zanimljiviji?
o Jeli prezentacija kreativna, angaZirajuca i prilagodena publici?

o Koriste li se elementi vidljivosti?

Nagradni fond:

« Prvoplasirani tim osvaja 3.000,00 eura
« Drugoplasirani tim osvaja 1.500,00 eura
« Treéeplasirani tim osvaja 750,00 eura



